Maratona de
Programacao

Maratona de Programacao
do IME

APRESENTAGAO PARA A DISCIPLINA LP2
PROFESSOR - ADONAI MEDRADO
DCC - UFBA -BR

{ANTONIOLUCAS,CATIA}@DCC.UFBA.BR



O que €7

e Criado em 1996...

e Destinada aos alunos de cursos de graduacao e inicio
de P6s-Graduacao na area de Computacao e afins;

e Incentiva a criatividade, capacidade de trabalho em
equipe, busca de novas solugcoes de software e a
habilidade de resolver problemas sob pressao;



Competicao - caracteristicas

e Equipes formadas por 3 alunos;
e Duracao: 5 horas;
e Quantidade de questdes: no minimo 8;

e Materiais: Computador e Materiais Impressos;



Competicao - caracteristicas

e Cada submissao errada leva a punicao;

e Na final brasileira os programas deverao ser feitos em
C, C++ ou Java.



Regras da competicao

e Faz parte do Concurso de Programacao da ACM, as
regras regionais da mesma se aplicam:

http://cm2prod.baylor.edu/ICPCWiki/Wiki.jsp?
page=Regional%20Rules

e Ocorre em 2 fases:

e [imes deverdo ser formados por 1 treinador e 3 alunos
da instituicao;



Regras para um Competidor Elegivel

e O competidor que ja participou de duas finais mundiais,
nao é elegivel;

e O competidor que ja participou de cinco regionais, nao
é elegivel,

e Se 0 competidor iniciou seus estudos universitarios no
ano 2004 ou anos anteriores E o competidor nasceu em
1985 ou anos anteriores), ele nao e elegivel.



Prémios

e Medalhas(ouro para os trés primeiros; prata para o quarto,
quinto e sexto; e bronze para o sétimo a décimo lugares);

e Troféu(time campeao recebe uma copia do troféu "Maratona
de Programacao");

e O time campeao da Maratona de Programacao garante vaga
nas finais mundiais do concurso de programacao da ACM.



Patrocinadores




Problema Proposto




