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Tecnologias Utilizadas

Java

Swing Application Framework
Beans Binding

Velocity



Java

Compilada e Interpretada
Multiplataforma

Projeto iniciado em 1991 — Oak
Atualmente na versao 7

APl para manipulacao de arquivos,
comunicacao via rede, conexao com
banco de dados, controle de erros,
desenvolvimento web, desktop e mobile



Swing Application Framework

* Objetivo:
— Prover um “kernel” para aplicacoes Desktop
* Recursos:
— Gerenciamento e criacao de Acodes (Actions)
— Gerenciamento de Recursos
— Persisténcia do estado da sessao

* Licenca: LGPL



Beans Binding

* Objetivo:
— Sincronismo entre a camada de apresentacao
e objetos de dominio

* Recursos:
— Conversao e Validacao
— Swing Binding Extensions

* Licenca: LGPL



Velocity

* Objetivo:
— Template Engine para aplicacoes Java
— Processamento Textual

 Caracteristicas:

— Sintaxa facil e clara

— Possibilidade de acessar objetos Java dentro
do template

— Utilizacao JSE, JEE
* Licenca: Apache License 2.0



Velocity

* Recursos:
— Definicao de Macros (recursividade)
— Acessa Maps, Lists
— Estrutura de lteracao
— Declaracao de variavel
— Condicionais



//CODIGO DE EXEMPLO
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