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Qual foi a motivacao dos desenvolvedores para construirem este produto?

O Qt é um framework bastante utilizado atualmente, sendo a principal ferramenta de construgdo
de GUI’s de projetos grandes, como o KDE. Além disso, o framework conta com excelente
documentacdo e IDE’s especificas, que agilizam bastante o desenvolvimento (como o QtCreator,
Designer, etc). Além disso, a ferramenta é famosa pelo rapido aprendizado em seu uso.

Quais as principais caracteristicas, capacidades e restricdes deste framework?

O Qt foi criado pela empresa norueguesa Trolltech. O framework usa o paradigma de orientagdo
a objetos, sendo principalmente usada para programacdo na linguagem C++, porém existem
extensoes (bindings) para outras linguagens, como Python, Ruby e Perl

O Qt é um framework de desenvolvimento multiplataforma, ou seja, o c6digo precisa ser escrito
apenas umas vez e compilado para a plataforma especifica. O Qt consegue lidar com as API’s
para diversos sistemas.

Além disso, podemos citar a sua portabilidade entre os diversos tipos de Sistemas Operacionais e
a possibilidade de ser integrado com ferramentas de desenvolvimento facilmente, tornando a
programacdo mais rapida e eficiente

Também foi motivo da escolha deste Framework e que ficou implicito acima € a sua alta
performace em tempo de execucdo, possibilitando que aplicagdes desenvolvimento com este
Framework tenham um baixo tempo de resposta, implicando num alto desempenho.

Além das restrices de certas combinagdes de Sistemas Operacionais com compiladores
especificos ndo suportarem Qt, temos as restri¢des geradas por versdes especificas de
compiladores, que levam a erros de compilacao.

Segundo notas de compilacdo, na documentagdo oficial do Qt, o uso do compilador GCC 4.0.0
gera a diversos erros de compilacdo.

Além disso, existem diversos bindings para diversas linguagens de programacao, levando a
idiossincrasias da linguagem para o qual o Qt foi portado. Sdo exemplos: QtRuby, QtAda, PyQt.

Sob qual licenca ele se encontra? (Proprietaria, GPL, QPL, Creative Commons, etc.)

O Qt esta disponivel para ser usada sob as licencas GPL v3.0, LGL v2.1, além de uma versao
comercial. Estaremos utilizando a licenga GPL durante o desenvolvimento do projeto.

3.1 Quais as principais restricoes e exigéncias desta licenca?

Como é uma versado disponivel livremente para o desenvolvimento de aplica¢Ges, ndo existem
restricdes quanto para qual tipo de Sistema Operacional o software sera desenvolvido ou para
qual funcionalidade.

A tUnica exigéncia é que caso deseje-se tirar vantagem comercial, é necessirio manter os
principios que regem o GPL v. 3.0 pois caso contrario, serd necessario adquirir um apropriado
nimero de licengas comerciais

3.2 Quais as obrigacées do desenvolvedor que utilizar este framework?

Ja foi respondido no item anterior.

Quais plataformas e sistemas operacionais suportados?

Atualmente, o Qt suporta sistemas Linux/X11, Mac OS X, S60 (smartphones) e Windows. Para
maiores detalhes sobre suporte do QT, acessar: http://doc.trolltech.com/4.5/supported-
platforms.html

Quais os procedimentos necessarios para se compilar um programa simples em C que
utilize este framework?

Os procedimentos necessarios para se compilar um programa em C que utilize Qt sdo (supondo o
nome do programa ser main.c):

1. Criar um diretério chamado main
2. Colocar o cédigo-fonte do programa em tal diretério

3. Executar:


http://doc.trolltech.com/4.5/supported-

gmake -project
gmake main.pro
make

Foi feito dessa forma porque, para facilitar o processo de compilagdo e testes, é titil ter um
arquivo chamado Makefile que de forma automatica faz a compilacdo do seu programa.

Para tal, movemos nosso codigo-fonte para uma pasta onde ficara armazenado nosso projeto. Em
seguida, criamos um projeto Qt com a linha rotulado em 3.1

Continuando, um arquivo chamado main.pro sera criado. E para gerar um Makefile especifico de
arquitetura, executamos a linha 3.2

Assim, temos nosso arquivo Makefile criado e podemos, de forma automética, sempre que
atualizarmos nosso cédigo-fonte, compila-lo e testéd-lo. Podemos fazer isso com diversas
ferramentas, dependentes de SO, mas a mais conhecida é a make.

Qual sera objetivo do software? Qual o problema que o software tenta resolver? (Se um
jogo, qual o objetivo do jogo).

O objetivo é construir um software de bate-papo. Os participantes podem estar em computadores
diferentes e interagir através da troca de mensagens com outros participantes.

Qual sera o funcionamento do programa? Pode-se incluir um fluxograma para ilustrar o
funcionamento ou outro recurso grafico desejado.

Na verdade, o sistema vai ser composto de dois tipos de programa, servidor e cliente.

O servidor serd um servico em execucao em outro host (dispositivo de redes) com
enderecamento e porta bem conhecida entre os clientes. Ele funciona como um ponto central,
tendo como principais tarefas:

- receber e tratar pedidos de conexdes

- estabelecer conexdes

- receber e propagar mensagens recebidas de clientes
- tratar encerramento de conexao.

Pode-se fazer uma analogia com a sala de bate papo da uol ou com as ja consagradas sala de bate
papo do IRC (Internet Relay Channel)

Cada mensagens recebida por um cliente é encaminhada em broadcast para os demais
participantes.

O cliente é o programa que roda no host do usuario do chat. Ele prové a interface grafica para o
usudrio. Através dessa interface, o usuario deve utilizar de forma intuitiva as tarefas basicas do
bate-papo, como solicitar conexdo, definir apelido, enviar mensagens e finalizar sessdo.
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3.

Quantas pessoas sao necessarias ao projeto e quais os seus papeis?
Sdo necessarios 2(duas) pessoas para desenvolver o projeto.

Na verdade, este valor é variavel e depende de diversos outros fatores como: habilidade com
programacao, disponibilidade de tempo, caracteristicas a serem implementadas, conhecimento
do programador dentre outros.

Mas para uma atividade que tem por objetivo fixar conceitos vistos em sala de aula e expandir os
mesmos, a programagdo em par é uma boa solucdo, pois a mesma ja mostrou ser eficiente por
diversos fatores:

- Qualidade do modelo

- Reducdo do custo de desenvolvimento
- Aprendizado e treinamento

- Diminui o risco de gerenciamento

- Fluxo mais rapido

Isso para citar alguns dos beneficios.

Ja existem diversos artigos que ressaltam o ganho de produtividade e de compartilhamento do
conhecimento quando se programa em par.

Alguns deles podem ser acessados através da Referéncias  em:

http://en.wikipedia.org/wiki/Pair_programming

secao

Logo, na programacdo em par ndo havera defini¢do formal do papel de cada um.

O par se reunira para codificar, um dia alguém sera o responsavel por codificar de fato, fazer a
interface entre o computador e as idéias, no préximo dia havera essa troca e essa rotatividade
sera seguida até a conclusdo do trabalho.

4. Qual o cronograma de desenvolvimento?

Atividades Marco Abril Maio Junho
Definicdo do tema do projeto X

Definicdo do escopo do projeto X

Estudo sobre C++ e Qt X X
Desenvolvimento do Projeto X X X
Realizacdo de Testes X X

5. Qual a forma e ferramentas que se pretende utilizar no desenvolvimento?

Inicialmente, todo o desenvolvimento sera feito em cima de uma plataforma livre porque além de
favorecer a liberdade no acesso a informacdo é a unica plataforma disponivel na Universidade. Além
disso, sera utilizada a versdao mais atual do Qt e também sera utilizado o compilador GCC também em
sua versdao mais atual. Sempre tomando-se o cuidado de verificar se existe algum tipo de restri¢do entre
versdo do Qt, do compilador naquele Sistema Operacional.

Além disso, temos os editores de texto, que nao fugird do ja consagrado e eficiente Vi. O make,
construtor automatico de binérios, a grosso modo. E se necessério, alguma ferramenta de debug, como

gdb e o valgrind.




