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1. Qual foi a motivacdo dos desenvolvedores para construirem este produto?

Allegro é uma biblioteca criada especificamente para o desenvolvimento de
jogos e multimidia. A idéia é dar opgdes graficas simples e poderosas, para
desenvolvimento de cddigos mais rapidos. Allegro, ou Allegro Low Level Game
Routines, foi originalmente criado por Shan Hargreaves para o compilador DJGPP
numa mistura de C e Assembler.

2. Quais as principais caracteristicas, capacidades e restricdes deste framework?

Uma caracteristica interessante do Allegro é a sua portabilidade. A biblioteca
tem suporte para Unix (Linux, FreeBSD, Irix, Solaris, Darwin), Windows (MSVC,
MinGW, Cygwin, Borland) ,BeOS, QNX, MacOS X, DOS (DJGPP, Watcom). Existem
manuais para cada uma dessas plataformas, incluidos nos pacotes de distribuicdo para
cada uma delas, contendo as informacdes gerais sobre a API.

Como a biblioteca é focada para criacdo de jogos e multimidia, ndo poderiam
faltar as funcbes graficas e sonoras. Allegro contém variadas fungdes para desenho
gréfico, tais como desenho vetorial (pixels, linhas, figuras tanto 2d quanto 3d, etc.),
manipulacdo de cor (conversdao de formato RGB / HSV, entre outros). Allegro tem
suporte para os formatos MIDI e Wave, com fungdes para controle do ambiente sonoro.

3. Sob qual licenca ele se encontra? (Proprietaria, GPL, QPL, Creative
Commons, etc.)

Allegro € um freeware, open source. N&o precisa de permissdo para usar e
modificar a biblioteca. E permitido até mesmo lancar sua propria versdo da biblioteca.

1. Quais as principais restri¢ces e exigéncias desta licenca?

Nenhuma. Nao é exigido nem mesmo que vocé mencione 0 nome da biblioteca
ao criar seu software. O framework também n&o contém nenhuma garantia de nenhum
tipo.

2. Quais as obrigacdes do desenvolvedor que utilizar este framework?

E interessante que ao menos se mencione o nome da biblioteca nos créditos do
Seu programa, mas nem isso € exigido. SO nédo se deve atribuir os créditos do framework
ao desenvolvedor.

4. Quais plataformas e sistemas operacionais suportados?
Sistemas DOS, Windows, Unix, BeOS, QNX e MacOS X.

5. Quais o0s procedimentos necessarios para se compilar um programa simples
em C que utilize este framework?

Para comecar a utilizar o framework, é necessario um conhecimento basico dos
comandos em C. E necessario fazer o download de uma versio estavel no site oficial
(http://alleg.sourceforge.net) e possuir um compilador compativel, sendo indicado o
MinGW. A biblioteca vem em um pacote, pronto para instalacdo, com tutorial em
inglés.



http://alleg.sourceforge.net/�

1. Qual sera objetivo do software? Qual o problema que o software tenta
resolver? (Se um jogo, qual o objetivo do jogo).

O objetivo do Sokobox é colocar todas as caixas no local indicado, somente
empurrando-as. A movimentacdo sO pode ser feita em duas direcBes: horizontal e
vertical. O jogador s6 poderd empurrar uma Unica caixa por vez. Além disso, 0 Sokobox
é um puzzle game, desenvolve o raciocinio légico.

2. Qual sera o funcionamento do programa? Pode-se incluir um fluxograma para
ilustrar o funcionamento ou outro recurso grafico desejado.
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3. Quantas pessoas Sa0 necessarias ao projeto e quais 0s seus papeis?
Trés pessoas sS40 necessarias.

Adriano Queiroz — Inicializagdo, movimentagao e impressao.

Rafael Dourado — Design, Botdes.

Tito Gardel — Editor de Fases, Arquivos.

4. Qual o cronograma de desenvolvimento?
A partir do dia 24/04/2009, toda sexta-feira, havera reunido do grupo para
discussdo do que foi produzido durante a semana. O projeto serd concluido até dia

29/05/2009, conclusdo do programa. Apos isso, faremos revisdo e melhoramento do
cédigo.

5. Qual a forma e ferramentas que se pretende utilizar no desenvolvimento?

O IDE usado sera o Dev C/C++, que utiliza 0 GCC (GNU Compiler Collection)
para compilagéo.



