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INTRODUCAO

Reflexdo, ou do inglés, Reflection, é o processo no qual um software modifica e
observa a estrutura e comportamento dele préprio, em tempo de execucdo. Em
Java, é possivel obter informacdes sobre varios recursos, como campos, metodos,
construtores de classe, entre outros. Pode ser considerado um tipo particular de

meta-programacao.

Em Java, tais funcionalidades s&o obtidas utilizando se Java Reflection API,
conjunto de classes nos pacotes, java.lang e java.lang.reflect. Reflexdo esta

disponivel em Java desde a sua versédo 1.1.
JAVA REFLECTION API
2.1 Motivacao para Desenvolvimento

Reflexdo pode ser utilizada por um programa que tem uma arquitetura orientada a
componentes, com qual se é possivel, remover e adicionar componentes, em tempo
de execucdo, de acordo com o objetivo desejado. Além disso, é utilizado em
depuradores de codigo, e até mesmo em maquinas virtuais de algumas linguagens

de programacéo.

Segundo [1], um simples exemplo tangivel, em Java, € um utilizacdo em Java Beans
ou Value Objects, em outras linguagens. Que sao classes com apenas campos
privados, e métodos de acesso para estes, e um construtor padrdo. Diversas
ferramentas utilizam Reflexdo para obter propriedades destes componentes do Java,

para serem carregados dinamicamente.

2.2 Principais caracteristicas e restricdes

Os construtores da classe: nome e parametros.
» Campos da classe: nome, modificadores e tipo.

 Meétodos da classe: nome, modificadores, tipo de retorno, parametros, e

Exceptions que o método pode retornar.

» Instanciar objetos, invocar métodos e modificar propriedades.



* Manipular vetores e simular o operador instanceof.

e Overhead: Por conta dos tipos que sao dinamicamente resolvidos, algumas
otimizacdes ndo sao realizadas. Consequentemente, operagdes utilizando

Reflexao sdo mais lentas.

* Restricbes de Seguranca: Reflexdo requer permissdo em tempo de execucao.
Isso é relevante quando executada em um contexto de seguranga restrita

como em Aplets.

» Exposicdo aos campos e meétodos, internos: Reflexdo permite operacdes
como, acesso a campo e métodos privados, o que pode gerar efeitos

inesperados, e pode destruir a portabilidade.
2.3 Licencga

O cadigo da Java Reflection API, desenvolvido pela Sun, esta escrito sob licenca
GNU GPL, versao 2.

2.3.1 Restri¢cbes e exigéncias

» O software que utilizam esta licenca, pode ser utilizado para qualquer

proposito;

* Necessario disponibilizar o codigo fonte, para que o software seja estudado e
adaptado: As modificacbes sao regidas pela licenca.

2.3.2 Obrigactes do desenvolvedor

» Qualquer modificacdo, por terceiros, sob o codigo-fonte também deve ser

disponibilizada.
2.4 Plataformas e sistemas operacionais suportados

+ Plataformas: X86, x64, Intel Intanium, SPARC, Java Platform Standard
Edition.

» Sistemas Operacionais: Linux, Solaris, Windows.



CONCLUSAO

Reflexdo é uma ferramenta poderosa, mas que deve ser utilizada apenas quando
realmente necessaria, e que segundo os proprios desenvolvedores do recurso na
linguagem Java [3], deve ser usada por desenvolvedores que dominam o0s

fundamentos da linguagem.

E relevante saber que Java Reflection API, trata de Reflexdo para o caso especifico
para a linguagem de programacdo Java. Mas que este recurso se encontra em

diversas linguagens comerciais tais como C#, PHP, Python, Ruby, entre outras.

Por fim, € necessario deixar claro que a maioria dos sistemas de informacdes
desenvolvidos jamais precisardo do uso de Reflexdo, no entanto, este recurso sera
uma solucdo elegante para alguns problemas, e imprescindivel para outros, dai a

importancia desta.
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