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PRE-REQUISITOS

Anélise e Projeto de Algoritmos.

EMENTA

Projetar e implementar algoritmos com o objetivo de capacitar os alunos em competigdes de programacao..

OBJETIVOS

Desenvolver através de estudos praticos a habilidade e velocidade para projetar e implementar algoritmos utilizando C,
Java ou C++ para os problemas comumente apresentados em competi¢des de programagao.

METODOLOGIA

Aulas expositivas.

Exercicios coordenados.

Simulagao de competigao.

Avaliagéo através da participagdo nas dindmicas e provas praticas.
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CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Competigcbes de programacao
e Objetivo.
e Funcionamento.
¢ Principais eventos nacionais e internacionais (International Olympiad in Informatics (IOl), Olimpiada
Brasileira de Informética (OBI), ACM International Collegiate Programming Contest (ACM-ICPC), etc.).
e CompeticOes on-line e sites especializados (TopCoder, USA Computing Olympiad).
2. Tobpicos de programagdo com a linguagem de programagao C
e Vetor e matriz.
e Biblioteca padrdo
e Entrada e saida (stdio.h).
e Fungao printf.
1. Formatag&o: %d %i %0 %x %X %u %c %s %f %e %E %g %G %%.
e Fungao scanf.
1. Mascara de entrada: %d %i %0 %u %X %c %S %e %f %g %%
e Fungdes utilitarias (stdlib.h)
¢ Fungdes de conversdo: atof, atoi, atol.
¢ Fungdes de alocagao e realocagdo: malloc, calloc, realloc e free.
e Fungdo bsearch.
e Fungdo gsort.
¢ Funcao div.
3. Topicos da linguagem de programagéo C++




e Acesso a entrada padrao (cin).

e Acesso a saida padréo (cout).

e Contéineres (vector, list, queue, stack, deque, priority_queue, set, multiset, map, multimap).
4. Tépicos de programagao com a linguagem de programagéo Java.

e Acesso a entrada padrao (System.in, BufferedReader, InputStreamReader).

e Acesso a saida padréo (System.out.printn, System.out.print).

e Collection, HashMap, ArrayList, SortedSet.
5. Topicos de algoritmos comuns em competi¢des de programagéo

e Forga bruta.

e Operagdes com matrizes e vetores.

e Programagao dinamica.

e (Grafos.
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